
题号 题目 难度系数 备注

1 乘积 1600 数学、预处理

2 计数 2000 树，数论，动态规划

3 连接城市 2200 构造

4 迷宫 2300 Dijkstra+状压DP优化
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T1.乘积  

解法分析  

对于每一个需要枚举区间的题目，首先考虑的是   直接枚举；如果数据范围较大，可以考虑通过某种
性质优化为  的分治算法，比如单调性等。因为本题的范围较小 (  )，所以可以直接枚举
每个区间。那么，如何统计每个区间的翻转后的结果呢？

首先，不难想到将每个区间内的元素遍历求乘积和，再与原先区间乘积和相减，这样就能找出更改后最
佳的值；区间乘积和可以用前缀和  查询。核心代码如下：

但是，这样做的时间复杂度为：

显然是过不了的，所以要考虑优化，预处理出区间  反转后的贡献。

对于  中的任意两个元素  与   ，他们交换后，对整体和的改变量为：

即：

那么我们的思路就来了：

每一个大区间可以视为对应的小区间加上两个端点得到，所以只需要将区间从小到大枚举，再逐渐向外
拓展，统计改变量最大的区间即可。

最小区间有两种，分别是单个元素和相邻的两个元素构成的区间，所以只需要先枚举这两种最小区间，
然后我们依次枚举两个元素的三个元素的……，由于在求  个元素的区间，  个元素的区间一定已经
求解好，所以可以直接得到答案。

因为每个区间都被枚举到，每次计算的时间复杂度为 O(1) ，所以整体预处理的时间复杂度为  。

 

T2.计数  

解法分析  

考虑一个比较暴力的做法是直接枚举每一个质因子p，然后dfs整棵树，把 ​整除 ​的顶点标记为 ​​，那问
题就转化为了求最长被标记为1的路径长度。那么我们可以维护每个点从子树内到当前点的最长链的长
度，每个点在子树中最长的两条可以对答案贡献，选出最长的一条往父亲继续贡献。

但是这样会超时，因为无用的信息太多，事实上每个数 ​最多只有log 级别的质因子，所以我们可以对

于每一个顶点开一个vector，每一个元素是一个 ，表示子树内某条链权值全部为 的倍数

时，链长最大为 .那么和暴力类似，我们只需要统计对于每一个 ,最大和次大的 之和对答案贡献即可。

注意必须要 被 整除才能往当前顶点 贡献，然后把当前顶点的信息往父亲传递即可。因为每个点最多

本质不同的pair只会有log级别，所以这样就可以保证复杂度正确了。

inline void query(int l, int r){

    long long res = 0;

    for(int i=l; i<=r; i++) res += a[i] * b[l+r-i];

    ans = max(ans,res - (sum[r] - sum[l-1]));

}
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T3.连接城市（connect）  

解法分析  

①假如没有P，那么就是B与B相连，R与R相连。

②假如只有BP，那么当看RP的时候，P是需要连通的，只有RP的时候同理。对于这种情况因此首先我们
让P先全部连通，然后我们再对于两个相邻的p，找到中间的B或R，使得前一段B连接第一个P，后一段B
连接第二个p，答案的最优解枚举即可得。

③RBP均存在，我们可以先按照②分别对RB做一次答案，对于两个相邻的P之间的R与B的答案是
,这时候可能存在另一种方案，就是将PBP，PRP依次连接，答案是

，因此我们的答案是（ ）

 

T4.迷宫(maze)  

解法分析  

对于20%的数据，
将起点和特殊点都称为关键点
用 计算出关键点之间及每个关键点到任意一个终点的最小距离，然后搜索即可 .

对于50%的数据，
改用 算法，枚举所有关键点为起点求单源最短路

.

对于70%的数据，
状态压缩

具体地说，我们令 表示当前经过的关键点集合为 ，最终到达 点经过的最短距离，这里用二进制

数表示集合。

转移很简单.

.

对于100%的数据， .
堆优化 求单源最短路.

.
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